& 7 LA FIERA DEL FARE,
DEL GIOCARE E DELL’

Un luogo e un tempo dove bambini e famiglie sperimentano la meraviglia del fare, tra gioco, invenzione, arte e
natura. Una fiera che celebra la cultura ludica come strumento di crescita, relazione e creativita.
Valori fondanti:

*  Gioco attivo e costruttivo — il bambino come protagonista, non spettatore

.'H’

*  Manualita e creativita — costruire, sperimentare, inventare

e Sostenibilita — materiali naturali, riciclo, rispetto per I'ambiente

* Incontro intergenerazionale — genitori e figli che giocano insieme

e Cultura ludica — recupero dei giochi di una volta e scoperta del tinkering moderno

1. Promotore

Associazione Energia Ludica ASD

Ente no profit dedicato alla promozione della cultura del gioco come strumento educativo, relazionale e sociale.
Lassociazione progetta e realizza eventi, laboratori e installazioni ludiche per scuole, enti e manifestazioni, con
particolare attenzione alla sostenibilita e alla valorizzazione del gioco manuale e cooperativo.

2. Descrizione generale del progetto

LUDO! E una festa dedicata ai bambini, alle famiglie e al mondo dell’educazione, che mette al centro il gioco
esperienziale, la manualita e la creativita. Levento si svolgera a Stagno Lombardo, presso la Pioppa, Centro per
una Cultura Ludica ed Ambientale, nel mese di giugno 2026, in occasione della giornata mondiale del diritto al
gioco, sancito dall’art. 31 della Convenzione ONU. LUDO! offrira ai visitatori un grande spazio interattivo dove
sperimentare, costruire e divertirsi attraverso laboratori, installazioni e giochi artigianali.

3. Obiettivi del progetto

*  Promuovere il gioco attivo e creativo come strumento educativo, relazionale e inclusivo.

e  Valorizzare la manualita, I’artigianato e la cultura del fare nei contesti familiari e scolastici.

* Diffondere una cultura della sostenibilita e del rispetto per I'ambiente.

e Offrire alle famiglie un’esperienza di qualita, partecipazione e condivisione.

e Creare un appuntamento stabile annuale a Cremona dedicato al gioco e all’educazione esperienziale.

4. Target

e Bambini e bambine dai 3 ai 12 anni

e Adolescenti e giovani

e Famiglie

* Insegnanti, educatori, operatori culturali e del tempo libero
e Scuole primarie e dell’infanzia



ENergia Ludica ¢

5. Durata e sede

Periodo: 7- 14 giugno 2026

Luogo: La Pioppa — Centro per la cultura ludica ed ambientale — via normale 1 — Stagno Lombardo CR

Durata: 8 giorni

6. Programma

Levento si svolge nella settimana dal 7 al 14 giugno 2026:

Domenica 7 giugno 2026 Ludobus

dalle 17 alle 19 Ludoteca di giochi di una volta

Lunedi 8 giugno 2026 Trottolandia

dalle 17 alle 19 Animazione con le trottole

Martedi 9 giugno 2026 Villaggio del Bamboo

dalle 17 alle 19

Mercoledi 10 giugno 2026 Wood Car Race

dalle 17 alle 19 Laboratorio di Tinkering

Giovedi 11 giugno 2026 Lazzardo non esiste

dalle 17 alle 19 Laboratorio di sensibilizzazione
sul gioco d’azzardo patologico

Venerdi 12 giugno 2026 Officina delle Meraviglie

dalle 17 alle 19 Centro per il riuso creativo

Sabato 13 giugno 2026 Campionato ltaliano di Trottole

dalle 10 alle 19 Acrobatiche

Domenica 14 giugno 2026 LUDO!

dalle 10 alle 19 La fiera del fare, del giocare e

dell’immaginare

8. Piano di Offerta Formativo per le Scuole

Giochi artigianali in legno di grandi
dimensioni a fruizione libera.

Pista delle trottole, laboratorio e scuola di
lancio acrobatico.

Laboratorio di costruzione con canne di
bambu.

Progetta. Costruisci. Gioca. Una gara
mozzafiato con macchinine di legno
autocostruite.

Laboratorio esperienziale per ragionare sul
azzardo nei giochi e nella vita.

Laboratori di tinkering e game design,
didattica ludica.

Il primo campionato ufficiale dedicato alle
trottole.

Tutte le animazioni di Energia Ludica, per
giocare insieme senza un pizzico di
elettricita.

Durante la LUDO!week verra presentato agli istituti scolastici di Cremona e provincia il Piano di Offerta

Formativo di Energia Ludica per I'anno scolastico 2026/2027.

9. Contributo

Il progetto é finanziato dal progetto “Educare in Comune” sviluppato da Azienda Sociale Cremonese
con il contributo del Dipartimento per le politiche della famiglia, Presidenza del Consiglio dei ministri.

10. Referente

Alberto Segale

Associazione Energia Ludica ASD
info@energialudica.it

tel. 349.2159549
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